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DIE Philister wollen schon wieder gegen Israel kampfen. Die drei dltesten Briider Davids sind

jetzt Soldaten in Sauls Armee. Eines Tages sagt Isai zu David: »Sieh mal nach, wie es deinen
Briidern geht. Und nimm Getreide und Brote fiir sie mit.«

Als David im Lager ankommt, léuft er sofort zum Kampfplatz, um seine Briider zu suchen.
Der Philisterriese Goliath kommt gerade naher und macht sich iiber die Israeliten lustig. Das
~ tut er jetzt schon seit 40 Tagen — jeden Morgen und jeden Abend. Er schreit: »Sucht jemand
aus, der gegen mich kimpfen soll! Wenn er gewinnt und mich tétet, werden wir euch dienen.
Aber wenn ich gewinne und ihn téte, werdet ihr uns dienen. Natos! Sucht jemand aus, der
sich traut!«

David fragt ein paar Soldaten: »Was bekommt der Mann, der den Philister totet und Israel von
dieser Schande befreit?« '

»Saul wird denjenigen reich machen, antwortet ein Soldat. »Und er wird ihm seine eigene
Tochter zur Frau geben.« : '

Doch die Israeliten haben Angst vor Goliath, weil er so riesig ist. Er ist fast drei Meter grol3
und hat extra einen Soldaten, der seinen Schild trigt.

Ein paar Soldaten gehen zu Kénig Saul und sagen ihm, dass David gegen Goliath kampfen-
will. Aber Saul sagt zu David: »Du kannst nicht gegen diesen Philister kampfen. Du bist noch
ein Junge und er ist schon ganz lange Soldat.« David antwortet: »Ich habe einen Béren

getotet, der ein Schaf meines Vaters weggetragen hat, und auch einen Léwen. Und diesem
Philister wird es genauso gehen. Jehova wird mir helfen.« Da sagt Saul: »Jehova soll mit dir
sein.« ' : ' ' )

David geht an einen Bach, holt sich fiinf glatte Steine und steckt sie in seine Tasche. Dann
nimmt er seine Schleuder und geht dem Riesen entgegen. Als Goliath ihn sieht, kann er es
kaum glauben. Er denkt, er konnte David mit Leichtigkeit téten.

yKomm nur«, droht Goliath, »ich werde dich den V6geln und den wilden Tieren zum Fressen
geben!« Aber David sagt: »Du kommst zu mir mit einem Schwert, einem Speer und einem
WaurfspieB, aber ich komme zu dir mit dem Namen Jehovas. An diesem Tag wird mir Jehova
den Sieg geben und ich werde dich tdten.« \

Dann liuft David zu Goliath hin. Er holt einen Stein aus seiner Tasche, legt ihn in die
Schleuder und schieBt ihn mit voller Kraft. Der Stein trifft Goliath am Kopf und der Riese
fillt tot um. Als die Philister sehen, dass ihr bester Soldat tot ist, drehen sie sich alle um und
laufen Weg. Die Israeliten jagen ihnen nach und gewinnen den Kampf.
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DER IBIS UND DER MOND

Der Ibis Muregu hatte lange als Einsiedler gelebt In der Einsamkeit hatte er sich viele
Bumerangs, Keulen, Speere, Schilde und Decken aus opossumfell angefefertigt .Die Waffen
hatte er schén mit einem Opossumzahn beschnizt und die decken auf der Innernseite prachtig
bemalt .Dann hatte er sich aus einem Emuknochen eine Nadel gemacht, sie eingefddelt und in
decken mit Opossumsehnen zusammengensht. Nun besah der ibis sich seiner stolzen
Arbeit.da kam der mond balu herbei und sagte zu ihm:Lehei mir bitte eine Decke. Nein sagte
der ibis ich verleihe kein decken.Dann verkaufe mir eine.nein ich verkaufe auch keine.balu
sah sich um und erblickte die schon beschnitzten waffen.Nein ich verkaufe niemandem etwas
von meinen sachen, war seine antwort.wieder sagte balu:die nacht ist kalt bitte leih mir doch
eine decke.doch der ibis antwortete:ich dir meine meinung schon gesagt ich verleihe meine
decken nicht.nun sagte balu nichts mehr.er ging fort suchte sich ei par rindenstiickeund baute
eine hiitte. Als sie fertig wahr und er behaglich darin sahs nun begann es in strémen zu
gieflen.der ibis ertrank und die waffen wurden weggespiihlt.
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Die Prinzessin auf der Erbse

Es war einmal ein Prinz, der wollte eine Prinzessin heiraten. Aber das sollte eine wirkliche .
Prinzessin sein. Da reiste er in der ganzen Welt herum, um eine solche zu finden, aber iiberall
fehlte etwas. Prinzessinnen gab es genug, aber ob es wirkliche Prinzessinnen waren, konnte er
nie herausfinden. Immer war da etwas, was nicht ganz in Ordnung war. Da kam er wieder
nach Hause und war ganz traurig, denn er wollte doch gern eine wirkliche Prinzessin haben.
Eines Abends zog ein furchtbares Wetter auf; es blitzte und donnerte, der Regen stiirzte herab,
und es war ganz entsetzlich. Da klopfte es an das Stadttor, und der alte K6nig ging hin, um
aufzumachen.

Es war eine Prinzessin, die drauflen vor dem Tor stand. Aber wie sah sie vom Regen und dem
bdsen Wetter aus! Das Wasser lief ihr von den Haaren und Kleidemn herab, lief in die
Schnibel der Schuhe hinein und zum Absatz wieder hinaus. Sie sagte, dass sie eine wirkliche
Prinzessin wére.

'Ja, das werden wir schon erfahren!' dachte die alte Konigin, aber sie sagte nichts, ging in die
Schlafkammer hinein, nahm alles Bettzeug ab und legte eine Erbse auf den Boden der
Bettstelle. Dann nahm sie zwanzig Matratzen, legte sie auf die Erbse und dann noch zwanzig
Eiderdaunendecken oben auf die Matratzen. B
Hier sollte nun die Prinzessin die ganze Nacht iiber liegen. Am Morgen wurde sie gefragt, wie
sie geschlafen hitte. :

"Oh, entsetzlich schlecht!" sagte die Prinzessin. "Ich habe fast die ganze Nacht kein Auge
geschlossen! Gott wei3, was in meinem Bett gewesen ist. Ich habe auf etwas Hartem gelegen,
so dass ich am ganzen Korper ganz braun und blau bin! Es ist ganz entsetzlich!"

Daran konnte man sehen, dass sie eine wirkliche Prinzessin war, da sie durch die zwanzig
Matratzen und die zwanzig Eiderdaunendecken die Erbse gespiirt hatte. So feinfiihlig konnte
niemand sein auBer einer echten Prinzessin.

Da nahm sie der Prinz zur Frau, denn nun wusste er, dass er eine wirkliche Prinzessin
gefunden hatte. Und die Erbse kam auf die Kunstkammer, wo sie noch zu sehen ist, wenn sie
niemand gestohlen hat.

Seht, das war eine wirkliche Geschichte!

Hans Christian Andersen




N S

T—— . T .’)"»ur’l“.

—

-







6A

Moritz Kodh



Mirchen Das Licht in der Nacht

minuk Montag, 31. Juli 2006, 00:40
Das Licht in der Nacht

Willem und Meisje Antje liebten sich. Willem war ein netter Junge: Blonde Locken in der Stirn, blaue Augen,
Kalkpfeifchen, weite Hosen und Holzpantinen. Antje: Ein nettes Meisje mit spitzem Miindchen und weiBer
Haube. Willem hatte einen grofSen Hollinder-Kahn mit Kiichenlogge und Schlaftkoje. Antje aber hatte eine
Miihle. Es war ein frohliches Bild, wenn der lange Kahn in der Gracht vor der Miihle lag und der Junge mit dem
Médel lachte und schikerte. Fuhr Willem auf Tage fort iiber den weiten See, um Obst und Gemiise
einzuhandeln, gab es immer Abschiedstrinen. Antje war stets beunruhigt und vergaB nie, ihrem Willem zu sagen:
"Hab unterwegs acht und paf} auf das Licht am Steuer, damit ich es in der dunklen Nacht leuchten sehe!" - Kam
er zuriick, fiel ihr jedesmal ein grofler Stein vom Herzen und auch ihre Miihle klapperte freudiger. Aber je
haufiger er fortfuhr, desto heftiger wurde ihr Angstgefiihl. Oft saB sie unentwegt am Ausguck ihrer Miihle, hoch
oben unter dem Drehbaum, lugte auf den See und suchte das Licht in der Nacht, - ihres Willems Laterne. Als die
Tulpenfelder in bunten Farben bliihten, brachte A’ﬁt}% éffien groBen StrauB auf den Kahn und sagte: "Dieses Mal
muBt du hier bleiben, Willem; ich hab eine grofle Herensngst. Im Traum hat eine griine Nixe, eine Wasserfei
dein Licht am Steuer ausgeblasen und dich umpmtamd ggkost!" Willem lachte sie tiichtig aus: "I wo, Antje!"
und streichelte ibr die Wangen. Er holte das Sege} hge v und fuhr trotz der Warnung davon. Auf dem Wasser war
es etwas diesig geworden; drauBen hinter den Sandbéinken wurde die Luft aber noch undurchsichtiger. Willem
nahm seine Laterne und schwenkte einen Abschiedsgrufl. Als das Ufer ganz auBer Sicht war, betrachtete Willem
ringsum den Nebel, nahm den Tulpenstrauf3 und sprach: "Antje! Das ist noch lange keine Wasserfei, das ist eine
ganz gewOhnliche Nebelfee. - Schlaf wohl, Antje!"

Der Nebel war dicht geworden wie ein Tuch. Griine Punkte leuchteten in der feuchten Luft auf, fielen auf die
Holzluken des Kahnes und tanzten wie kleine Flimmchen - Irrwische, die der helle Nebel aus dem dunklen
Wasser zog. Willem driickte seine Tulpen fest an sich; er schlof die Augen; sie schmerzten ihm vom Geflimmer
der tanzenden, kreisenden Punkte. - Da hérte er ein fernes Singen, das klang wie fernes Wellenrauschen. Es war
das Singen der Meerminne:

Hoho, hohd, der Schatz vom See,
Der giildene Schatz ist dein!

Willem lauschte angestrengt. Was hatte es doch fiir eine Bewandtnis mit diesem giildenen Schatz? War es der
Schatz des Meeres, von dem ihm sein alter Ohm Pieter, als er noch Kind war, oft erzihlt hatte? Ja, der alte Ohm
hatte oft von einem giildenen Schatz erzihlt; es muBlte derselbe sein, von dem die Meerminne sang. Willem
stand noch immer mit festgeschlossenen Augen; er fiihlte wie der schwere Nebel auf seine Lider driickte. - Jetzt
erinnerte er sich genau der Einzelheiten der Geschichte. Wenn Ohm Pieter mit seinem Vater vom Fischfang
zuriick war, frithzeitig von den ziehenden Nebeln heimgetrieben, dann brachte er seine lange Tonpfeife in Brand,
setzte sich vor das steinerne Haardvuur der Diele, auf dem die Flammen ziingelten, nahm ihn, den kleinen
Willem, auf den Schof3 und erzihlte. Willem horte in seiner Versunkenheit wieder den alten Obm sprechen:

"In einer nebligen Nacht zog auf GeheiB des Schwedenkdnigs Karls XII., der zwar ein schrecklicher Despot war,
doch der weiseste aller nordischen Herrscher, der Seerduber Jan Broeuk mit seiner Piratenflotte heimlich gegen
die niederldndische Kiiste. Eingangs des Zuidersees am Helda lagen in der Seefeste Van die aufgestapelten
Kronschitze Schwedens, die einst von den Niederlandern geraubt worden waren. Nach erbittertem Kampf zog
sich Jan Broeuk in den Nebel zuriick. Er hatte den Schatz auf seinem Schiffe. Aber der schwere Schatz konnte
die von Kugeln durchlécherte und zersplitterte Kokke auf den Grund des Meeres ziehen. Angelockt von dem
Glanz, von der leuchtenden Pracht kamen die Fische und Geister des Meeres. Wenn nun die Nebel iiber den See
ziehen, sucht die Wasserfei ein irrendes Fahrzeug, um die Menschen in ibrer Gier nach dem Golde zu strafen.
Die Fische und Geister in ihrem Dienste tragen den Schatz zu den Menschen aufs Schiff, das unter der schweren
Last versinken muB. - Oft schon traf es einen, der schuldlosen Herzens alle Reichtiimer der Welt verlachte. Das
ist der Spuk des giildenen Schatzes, wenn die Nebel wallen."- Wieder horte Willem die Meerminne singen:

Hoho, hohs, der Schatz vom See,




Der giildene Schatz ist dein!

Erschrocken ri8 Willem seine Augen auf: Der giildene Schatz aus dem See lag aufgehiuft auf dem Deck seines
Kahnes und zwischen Kronen und Armspangen, goldenen Schwertern und Biandem saB ein Nickelmann mit  °
einem Hechtkopf und glotzte ihn an. Wiethen, hiBliche Gritenfische, tanzten mit kleinen Elfen, Froschménner
fafBiten nach den Irrwischen und wiegten sich im Ringelreihn; um all das wob die Nebelfee wallende Schleier. An
dem Steuer, fast auf Willems SchoB, safl die wunderschéne Wasserfei mit silbernen Fiden im Haar. Thre Augen
waren griine Smaragden und ihre Lippen rote Korallen. Willem driickte Antjes TulpenstrauB noch fester an sich.
Sie aber blies seine Laterne aus, umschlang ihn und kiiBte ihn. Dem armen Willem grauste vor der kalten
schuppigen Fischhaut der griinen Nixe und er dachte immerzu an Antje. -

Antjes Herzeleid war groB3. Willem war nicht wiedergekommen. Unentwegt saB sie oben am Ausguck ihrer
Miihle und lugte aus. - Das Licht in der Nacht blieb verschwunden. Doch eines Abends war es ihr, als steige fern

aus dem Wasser ein Licht, als stiege es hGher und héher und bliebe als heller Stern am Himmel stehen. - "Armer
Willem!" seufzte Antje, und das kleine wehe Herz sprang ihr aus der Brust in die Miihlsteine.

Quelle:
(Holland)
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Ein Mann hatte sieben Sohne, die jeden Tag weinten und nach den Eltern riefen: "Papa, wir
wollen etwas zu essen haben! Mama, wir mochten etwas zu essen haben!"

Die Eltern antworteten: "Ach, Kinder, wir gaben euch schon zu essen, und jetzt ist es genug!"
Da weinten sie weiter, und die Mutter fuhr sie an: "Ihr seit Fresssiacke!"

"Du willst uns also nichts zu essen geben, Mutter?" riefen sie.

Die Mutter nahm eine Tapirkinnlade vom Bratrost und warf sie ihnen hin mit den Worten:
"Da habt ithr zu essen!”

"Das reicht nicht fiir uns, Mutter", riefen die Kinder.

Da nahm der #lteste Sohn seine jiingeren Briider und gab jedem von ihnen ein Stiick zu essen.
"Da habt ihr zu essen, meine Briider, aber es reicht immer noch nicht fiir uns." Jeder nahm
sein Stiick und verzehrte es.

Dann sprach der &lteste Bruder: "Gut, meine Briiderchen, wir wollen zum Himmel gehen, um
Sterne zu sein!" Er packte darauf seine kleinen Briider unter seine beiden Arme, und sie
tanzten und sangen: "Lasst uns gehen zum Onkel Uere! Lasst uns gehen zu Uere! Uere!" Und
tanzend stiegen sie empor und entfernten sich.

Die Mutter kam heraus, blickte ihnen nach und sah, wie sie davongingen. "Ach, meine SShne,
wohin geht ihr? Hier ist Speise fiir euch!" Sie antworteten: "Es ist umsonst, unsere Mutter!
Bleibe da! Wir gehen jetzt zum Himmel, um bei unserem Onkel zu wohnen und Sterne zu
sein!" So zogen sie tanzend in Kreisen wie der Aasgeier dahin und stiegen hoher und hoher,
bis sie zum Himmel kamen.
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Der kleine Bliulich

Es war einmal neben einem Wald eine kleine Wiese, die voller Vergissmeinnicht
und blauen Seen war und jeden morgen mit blauen Nebel bedeckt wurde. Eines
Tages kam dort ein kleiner farbloser Schmetterling auf die Welt. Alle fragten
sich: ,, Oje wo war denn nur der Farbverteiler?“ Der Himmel fing an zu weinen,
nur die Sonne machte sich keine Sorgen. Die Sonne brachte den Himmel zum
schmelzen und die Seen wurden nochblauer. Der kleine Schmetterling schlief auf
einer Seerose ein und stiirtzte dabei in den See, doch als er gerettet wurde
leuchtete er in dem schénsten Himmelblau. Der kleine Schmetterling rief voller
Freude: ,,Ich bin bliulich, bliiulich.“ Und von da an nannten ihn alle nur noch
bliulich. Eines Tages flog ein bunter Schmetterling iiber die Wiese und Bliulich
fragte: ,,Woher hast du deine schénen Farben? Er antwortete: »YON meiner
Wiese komm doch mit!“ Bldulich war ohne sich zu verabschieden mitgeflogen.
Als sie bei der Wiese ankamen war er von so viele bunten Blumen begeistert und
hiipfte von Blume zu Blume und bekam von jeder Blume einen Farbkleks.
Jedoch durch die viele Farbe wurden seine Fliigel so schwer das er nicht mehr
fliegen konnte und mit letzter Kraft kam er zuhause an. Er wollte voller stolz -
seine Farbenbracht zeigen aber alle schliefen noch. Als er friih am morgen
aufwachte sah er sich im Wasser spiegeln und er erschrak die schénen Farben
waren zerlaufen und seine Fliigel zerknittert. Er hiipfte schnell in den See und
wusch sich und lies sich vom Wind trocknen. Jedoch war die ganze Farbe im See.
Als die Sonne aufging erschrak sie sich weil der See voller Farbe war. Sie zog mit
ihren Sonnenstrahlen die bunte Farben heraus und formte daraus den
Regenbogen. Immer wenn Bliulich einen Regenbogen sieht lacht er und sagt:
»Und trotzdem ist die blaue Farbe die schénste! Und flog weg um die blaue
Wiese zu erkunden.

St ren L-‘O\Ajo
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Gott und die Riesen

Einmal diinkten sich die Riesen dem Gott und trachteten nach
der Herrschaft iber Himmel und Erde. Daher stiegen sie auf einen
hohen Berg und warfen Felsblcke gegen Gott. Gott griff dann
zu seinen Donnerkeilen und schleuderte sie gegen die Riesen,
sodass alle von dem Berg hinabstiirzten. Viele wurden getotet
und die anderen flohen. Einer von ihnen hatte jedoch den Mut
nicht sinken gelassen und schnitt eine groRe Menge Rohre ab

, band sie zusammen und machte sich auf diese Weise einen
Ungeheuer langen Stock zu machen. So versuchte er dann den
Himmel zu erreichen. Es fehlte ihm nicht wirklich viel. Aber
Pi6tzlich traf ihn ein Blitz von Gott und er verwandelten sich in
Asche. Seine Gefahrten machten noch einen Versuch um in den

Himmel zu gelangen und Gott zu stiirzen, indem sie einen Berg auf
den anderen tiirmten. Da Gott sah dass sie immer noch nicht

Ruhehielten, schleuderte er wieder seine Blitze gegen sie und sandte
dann einen Engel zu den Giberlebenden und lieR ihnen ihr Urteil

verkiinden. Sie sollten ihr ganzes Leben lang im Innern eines Berges

eingeschlossen bleiben.
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Ein Mirchen aus Chilé

Die dre1 Schweine und der Wolf

In einem Wald lebte eine Schweine Mutter mit ihren drei Schweine
Kindern. Als es so weit war, das die drei Schweine auszogen, sagte die
Mutter noch:

,,Seit in Acht vor dem Wolf der euch nichts gutes will.«

Das eine Schwein zog in ein Strohhaus.

Eines Nachts kam der Wolf und pustete das Haus weg.

So kam es das das Schwein zu dem zweiten Schwein floh, das in einem
Holzhaus wohnte.

Doch auch hierher kam der Wolf; er ziindete das Haus an.

Die drei Schweine flohen zu dem 3. Schwein, das ein Steinhaus besalR.
Der Wolf kam, fand aber keinen Weg das Haus zu zerstoren.

Die Drei Schweine hatten ihn durch das Fenster beobachtet.

Sie nutzten seine Rgtlosigkeit, und warfen Steine nach ihm.
Denen wich der Wolf geschickt aus, und so kam es das die Schweine ihn
mit brennenden Stocken vertrieben.

Der Wolf floh und die drei Schweine sahen ihn nie wieder.
Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute.

Ende
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RAPUNZEL NEU VERFOHNT

Gothel ist eine sehr alte Frau, die sich mithilfe einer magischen Blume regelmiBig verjiingt.
Aufgrund eines ungliicklichen Zufalls wird die Blume fiir einen Heiltrank fiir die todkranke
schwangere Konigin verwendet. Die Kénigin wird gesund; die Verjiingungskraft geht dabei
auf die kurz darauf geborene Rapunzel iiber. Beim Singen eines bestimmten Liedes beginnen
ihre Haare zu leuchten und entfalten dieselbe Wunderkraft wie zuvor die Blume. Da die
magische Wirkung nicht in den Haaren, sondern in Rapunzel selber liegt, entfiihrt Gothel das
Kind und zieht es in einem geheimen, einsamen Turm als eigene Tochter auf, um auch
weiterhin die verjiingende Wirkung nutzen zu kénnen.

Der Dieb Flynn Rider, der zusammen mit den Briidem Stabbington die Krone der Prinzessin
gestohlen hat, betriigt seine Kumpane auf der Flucht vor der Palastwache und flieht in
Rapunzels Turm, den er zufillig findet. Es gelingt Rapunzel, den Eindringling zu |
liberwiltigen und zu verstecken. Sie iiberredet den Fremdling, ihr bei der Ergriindung eines
Himmelsphénomens zu helfen, wofiir sie den Turm verlassen muss. Im Gegenzug erhalt Rider
die Tiara, deren Bedeutung Rapunzel unbekannt ist, zurlick. Rapunzel schickt Gothel, die
zwischendurch auftaucht und vor deren Augen Flynn Rider versteckt gehalten wird, unter
einem Vorwand auf eine Drei-Tages-Reise in den Wald.

Da das Himmelsphanomen, eigentlich Himmelslaternen, die vom Ké6nigspaar jahrlich zu
Rapunzels Geburtstag steigen gelassen werden, vom kéniglichen Schloss ausgeht, fiirchtet
Rider den eigentlichen Zweck der Reise. Er fihrt Rapunzel in ein zwielichtes Lokal, aus dem
beide beim Auftauchen der Palastwache durch einen Geheimtunnel flichen kénnen. Auf der
Flucht offenbart Rapunzel die Heilkraft ihrer Haare. '

Gothel, die inzwischen die Flucht Rapunzels bemerkt hat und im Turm die Krone und einen
Steckbrief Flynns gefunden hat, trifft auf der Suche nach Rapunzel die Stabbington-Briider.
Sie iiberredet die Briider, ihr bei einem Plan zu helfen, bei dem sie sich an Flynn Rider richen
kénnen und der Rapunzel zuriick in ihr Gewahrsam bringt. Zunichst versucht sie jedoch noch
einmal allein, Rapunzel zur Riickkehr zu bewegen, wobei Rapunzel sich weigert. Gothel weist
darauf hin, dass Rider nur hinter der Tiara her sei. Damit Rapunzel es selber tiberpriifen kann,
tibergibt Gothel ihr die Krone.

Am néchsten Tag betreten Rapunzel und Rider die Burg. Am Abend schauen sie sich die -
Laternen vom See aus an. Zu der Gelegenheit iibergibt Rapunzel die Tiara. Rider sieht am
Ufer die Stabbington-Briider und will die Krone zuriickgeben. Wihrend Rapunzel im Boot
wartet, schlagen die Briider Rider bewusstlos, fesseln ihn an ein Segelboot und lassen ihn
zusammen mit der Krone auf den Steg des Schlosses zutreiben. Rapunze] gegeniiber
beschreiben sie es als "Betrug" Riders gegeniiber Rapunzel. Als die Briider versuchen,
Rapunzel zu kidnappen, tiberwiltigt Gothel die beiden und bringt Rapunzel zuriick in den
Turm. Wihrenddessen wird Rider zum Tode verurteilt. -

Rider wird von den zwielichtigen Gestalten aus dem friither besuchten Lokal gerettet.
Aufgrund verschiedener Hinweise, die sie wihrend der Reise gesammelt hat, schlief3t
Rapunzel, dass sie die gesuchte Prinzessin ist, und versucht, aus dem Turm zu fliehen. Gothel
fesselt sie, und als Rider zur Rettung kommt, ersticht Gothel ihn, Rapunzel will seine Wunde
heilen, was Gothel unwillig zulisst. Bevor es dazu kommt, schneidet der sterbende Rider
Rapunzels Haare ab, die daraufhin ihre magische Wirkung verlieren. Gothel altert wieder und
gerét dabei so sehr in Wut, dass sie ungeschickterweise aus dem Fenster des Turmes stiirzt

und stirbt. Als Rider in Rapunzels Armen stirbt, weint sie. Eine Tréne trifft Riders Wange
was ihn wiederbelebt. : ‘ : ' ’

Rapunzel und der geheilte Rider kehren in das Schloss zurick, wo sie feierlich empfangen
werden und heiraten.

Can



Wb

Vo 4 |
Ja_s..\,_>.; )
h;....-u..n...mrr“..ww.ﬂ.wwﬁm.k.l v



A

DER TRAUM DES OENGHUS

Ein irisches Marchen von Rolf Rudin

Oenghus sah in vielen Nachten ein wunderschénes Madchen mit einer Fléte in
der Hand. Leider konnte er mit ihr nicht reden und sein Herz wurde krank. Er
wurde schwer krank und alle Arzte aus Irland wurden herbeigerufen. Keiner
konnte sagen was ihm fehlte, bis auf Finghin. Er redete mit Oenghus, tiber sein
Leid und bald wurde im ganzen Land nach dem Médchen gesucht. SchlieRlich
benachrichtigten sie Bodhbh, und nach einem Jahr fand er sie am Loch Bél
Dragon in Crotta Cliach. Oenghus fuhr also in seinem Kampfwagen zu dem
Feenhiigel jenseits Feimhen. Dort gab der Kénig Ailill ein Fest fiir ihn, und sie
feierten drei Tage und drei Nachte. Dann aber brach Oenghus mit Bodhbh auf
und sie kamen an einen See. Dort waren drei mal fiinfzig ausgewachsene
Madchen, und das, in das sich Oenghus verliebt hatte war unter ihnen. immer
zwei Mddchen waren mit einer Silbernen Kette verbunden. Oenghus blieb vor
dem Maddchen stehen und fragte nach ihrem Namen. Sie hieR Caer
Ibhormheith. Sie war die Tochter von Ethal Anbhaail aus dem Feenhiigel.
Oenghus ging wieder nach Hause um seinem Vater, Danghdhdae und seiner
Mutter Boann davon zu berichten. Danghdhdae und Boann fuhren zu Kénig
Ailill und baten um das Maddchen. Dieser lieR ihren Vater kommen, doch Ethal
wollte seine Tochter nicht hergeben. Ailill drohte, ihn zu téten, und da erzihlte
er ihnen, dass seine Tochter verzaubert war. Sie war ein Jahr lang Mensch und
ein Jahr lang Vogel. Immer zu Halloween nahm sie am Loch Bél Dragon die
Gestalt eines Schwans an, genau wie die anderen Midchen auch. Danghdhdae
und Boann kehrten zuriick, und Berichteten ihrem Sohn alles. Und so ging er
am ndchsten Halloween zum Loch Bél Dragon. Alle Végel schwammen auf dem
Wasser, und als er Caer rief, versprach er ihr, dass sie immer zu diesem See
zurtckkehren dirfe. Sie schliefen gemeinsam ein, und am nichsten Morgen
schwammen sie beide in Gestalt eines Schwans drei Mal um den See. Dann
flogen sie nach Bruigh Maic, Oenghus Heimat. Dort sangen sie ein Zauberlied,
das jeden fiir drei fage und Ndchte in Schlaf versetzte, und Caer blieb bei
Oenghus.



